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CONTENUTI
UDA A - IL SISTEMA DI ELABORAZIONE
Hardware e Software
Il concetto di informatica, informazione e dato. Il concetto di hardware e di software. Il concetto di Input e Output. Il computer (PC) come elaboratore di dati. Concetto di programma in informatica. Il computer come macchina aggiornabile e versatile. Concetti di base delle ICT.

Architettura dei Sistemi di Elaborazione
Modello a pila di un sistema di elaborazione. L’Hardware. Il software per il funzionamento del computer. Il sistema operativo (o software di base). Le applicazioni (o app). I driver.

Le parti che formano un computer
I tipi di computer. Le periferiche di input, output e di input/output. Le interfacce delle periferiche. Gli elementi costitutivi di un sistema di elaborazione. Dati e programmi. Il modello architetturale di von Neumann. Il case e la scheda madre di un computer.

Le Memorie Elettroniche
Definizione. La funzione di lettura. La funzione di scrittura. La cella di memoria. La capacità, di memoria. Indirizzo di una cella di memoria. Il Tempo di Accesso alle memorie eettroniche. Le memorie ROM e RAM. Le memorie di massa. Le memorie cache. La gerarchia delle memorie nei sistemi di elaborazione.
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Il Microprocessore
Il processore o Central Processing Unit (CPU). Gli elementi costitutivi della CPU: la Control Unit (CU), l'Arithmetic-Logic Unit (ALU) ed il blocco dei Registri. I principali registri della CPU: il Program Counter (PC) e l'Istruction Register (IR), i Registri Accumulatori, il Memory Address Register (MAR) o Registro Indirizzo (RI), il Memory Data Register (MDR) o Registro Dati (RD). Il clock nei sistemi digitali. Le fasi di Fetch-Decode-Execute del processore.
L’avvio del sistema di elaborazione: il bootstrap.

Il Bus di Comunicazione
Le tipologie di Bus di comunicazione: il Bus Controllo, il Bus Indirizzi ed il Bus Dati. Loro direzionalità e loro controllo dalla CPU. Le porte di comunicazione.


UDA B - IL SISTEMA OPERATIVO
Struttura e ruolo del Sistema Operativo (SO)
Software di base e software applicativo. Funzionalità di base del sistema operativo. Posizionamento del SO nell’architettura Hw/Sw dei sistemi di elaborazione. Schematizzazione a buccia di cipolla di un Sistema Operativo. I suoi strati costituenti: il Nucleo (Kernel), il Gestore della Memoria Centrale, il Gestore delle Periferiche, il File System, l’Interfaccia con l’Utente (l’Interprete dei Comandi). Esempi di Sistemi Operativi in commercio (Windows, Linux, Mac OS, Android, iOS di Apple).

Il Sistema Operativo Windows
Windows e la sua interfaccia grafica. Il desktop di Windows. La barra degli strumenti. Gestione degli utenti. Le cartelle (o folder). Le icone e il mouse. Le icone e i file. I collegamenti.

Le caratteristiche del computer da Windows
Le caratteristiche principali dei computer. Riconoscimento delle specifiche tecniche di un PC. Verifica dello spazio di memoria. Le caratteristiche dello schermo. La modifica dello sfondo del desktop e dello screensaver. Verifica dei software installati. 

La gestione dei file in Windows
Il concetto di Directory (cartella) e il concetto di file. Il nome del file. Le estensioni dei file. L’organizzazione gerarchica dei file. Il concetto di percorso (per directory e per file). Le operazioni sulle cartelle e sui file (creazione, visualizzazione, determinazione delle proprietà, selezione, spostamento, copia, taglia, incolla, il drug&drop, la stampa). 


UDA C - LA RAPPRESENTAZIONE DEI DATI
Digitale e Binario
Concetto di grandezza analogica e di grandezza digitale. Concetto di codifica dell'informazione. Concetto di rappresentazione binaria. Codifica in bit (o binaria). Bit e Byte. Multipli del bit e multipli del byte. Rappresentazione dei dati alfanumerici: la codifica ASCII ed il codice Unicode.


UDA D - ELABORAZIONE TESTI
Gli editor di testo
Il word processing. Il testo e i documenti di testo. MS Word. Google Docs.

L’editor di testo MS Word e Google Docs
L’interfaccia grafica di Microsoft Word. L’interfaccia grafica di Google Docs. Il testo e i documenti. La finestra di Word e i suoi elementi. I menù e le icone. Le finestre di dialogo. La tastiera e le funzioni dei tasti principali

Il testo
Creazione di una cartella. Creazione di un documento di testo. Nominare e salvare un documento di testo. Il layout del documento di testo: orientamento, margini, dimensione e strutturazione, rientri e spaziature. Tipi di visualizzazione del documento di testo. Il righello e lo zoom. Editare, annullare e ripristinare elementi in un documento di testo. Inserimento di un simbolo. La selezione e la modifica in un documento di testo. La formattazione del documento di testo. La sezione “Carattere”: tipo, stile, dimensione, colore, effetti, evidenziare caratteri. La sezione “Paragrafo”: allineamento, rientri, spaziature, interlinee, tabulazioni, sfondo. La funzione copia formato. La funzione Copia, Taglia e Incolla. Controllo del documento di testo: controllo ortografico, ricerca e/o sostituzione di parole. Impaginazione di un documento di testo. Preparazione e stampa di un documento di testo

Strumenti avanzati nei documenti di testo
La sezione “Disegno”: linee, forme, figure geometriche, immagini e caselle testo. Inserimento, formattazione e modifica degli oggetti grafici. Intestazione e piè di pagina. SmartArt, WordArt e ClipArt. Elenchi puntati ed elenchi numerati. Le Tabelle. Creazione e formattazione delle tabelle e dei loro contenuti, bordi e sfondi. Il layout delle tabelle. La scrittura delle formule e delle equazioni.

Ipertesti ed Ipermedia
L’Ipertesto: una ragnatela multimediale. Dal testo all’ipertesto. La chiave degli ipertesti: il link. I collegamenti ipertestuali. Creare un ipertesto con Word: creazione di un collegamento ipertestuale, creazione di un link interno al documento, inserimento di un suono, inserimento di un filmato. Inserimento di uno sfondo.


UDA E - ELABORAZIONE TESTI
I tool MS PowerPoint e Google Presentation
I tool per le presentazioni digitali. MS Power Point. Google Presentation. L’interfaccia grafica di Microsoft Power Point. L’interfaccia grafica di Google Presentation. Le analogie e le funzionalità delle interfacce similari con quelle di MS Word e Google Docs.

Funzioni per la realizzazione di una presentazione
Il concetto di diapositiva (o slide). Il concetto di presentazione. L’uso delle presentazioni. La presentazione multimediale. Le presentazioni come ipertesto. Creare e salvare una nuova presentazione. Il layout di una diapositiva. Inserimento e duplicazione di diapositive. Modalità di visualizzazione delle diapositive. Applicazione uno sfondo alle diapositive. Inserimento di temi, varianti e personalizzazioni. Inserimento di testi e grafici in una diapositiva. Inserimento di caselle di testo e formattazione del testo. Inserimento di immagini, forme, audio e video. Inserimento di collegamenti a slide della presentazione. Uso dei pulsanti di navigazione e di azione. Inserimento delle transazioni fra slide. Inserimento delle animazioni nelle slide. Progettazione di una presentazione multimediale.

ATTIVITÀ DI LABORATORIO di TIC
MODULO 1 - Utilizzazione di programmi elementari di scrittura.
· Raccogliere, organizzare e rappresentare informazioni.
· I principali comandi di Word.
· Scrivere un testo con il computer:
· Conoscere Word e creare un testo e/o documento
· Correggere e modificare un testo
· Formattazione di un testo, una pagina e un paragrafo:
a) Impaginazione del testo e allineamento
b) Rientri prima riga, interlinee e margini
c) Uso delle barre e del righello
d) Trova e sostituisci
· Disegnare forme, caselle e linee.
· La lettera commerciale
· Scrivere una relazione
· Inserimento di tabelle e immagini;
· Inserimento di intestazioni, piè di pagine, numero di pagine;
· Inserimento di caselle di testo; WordArt; simboli speciali
· Progettazione: Colore, Pagina, Bordi Pagina

MODULO 2 - Saper creare una presentazione semplice e rappresentazioni multimediali.
· Presentazioni con Power Point
· Regole per la creazione di una presentazione
· Formati file presentazioni
· Formattazione delle diapositive
· Inserimento sfondi, temi ed elementi multimediali
· Animazioni e transizioni
· Presentazioni ipertestuali


SUSSUDI E MATERIALI
· Libro di Testo: “InfoG@ame” di R. Baselli, P. Camagni e R. Nikolassy (Informatica per il primo biennio) – Editore Hoepli.
· Materiali e dispense forniti dal docente (anche sulla sezione di Classroom della disciplina).
· Appunti delle lezioni.



Battipaglia, lì 06.06.2024	I Docenti
Guerrino Roselli 
Andreina Fiore
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