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🔸 U.D. 1 – Introduzione ai Linguaggi Visivi
Periodo: Settembre – Ottobre
Obiettivi:
· Conoscere la storia e l’evoluzione della fotografia e del cinema.

· Distinguere i diversi linguaggi visivi: fotografia, cinema, audiovisivi.
Contenuti:
· Breve storia della fotografia e del cinema.

· Differenze tra immagine statica e dinamica.

· Elementi base della grammatica visiva.
Metodologie: Lezione frontale, visione guidata di materiali storici, confronto.
Strumenti: LIM, slide, documentari selezionati, immagini d’epoca.
🔸 U.D. 2 – Fotografia: Tecnica e Linguaggio
Periodo: Novembre – Dicembre
Obiettivi:
· Conoscere gli elementi compositivi della fotografia.

· Usare la fotografia come mezzo narrativo ed espressivo.
Contenuti:
· Inquadratura, regola dei terzi, luce, messa a fuoco, profondità.

· Generi fotografici: ritratto, reportage, paesaggio, still life.

· Esercizi di narrazione per immagini (sequenze fotografiche).
Metodologie: Lavori di gruppo, ricerche fotografiche, revisione collettiva.
Strumenti: Fotocamere o smartphone.
🔸 U.D. 3 – Video e Storyboard e Storytelling
Periodo: Gennaio – Febbraio
Obiettivi:
· Acquisire le basi tecniche per la costruzione di storyboard e storytelling.

· Sperimentare il racconto audiovisivo in forma breve.
Contenuti:
· Tecniche base di ripresa: movimenti di camera, piani e campi.

· Regole del montaggio: continuità, raccordi, ritmo.
Metodologie: Esercizi di gruppo, revisione peer-to-peer.
Strumenti: Smartphone, Lim, Pc.
Verifiche: Presentazione orale.
🔸 U.D. 4 – Il Suono e la Colonna Sonora
Periodo: Marzo
Obiettivi:
· Comprendere il ruolo del suono nella comunicazione audiovisiva.

· Sperimentare l’inserimento di musica, effetti e voci in un progetto.
Contenuti:
· Tipologie di suono: ambiente, effetti, voce fuori campo, musica.

· Diritti d’autore e uso di suoni royalty-free.

· Sincronizzazione audio-video.
🔸 U.D. 5 – Progetto Audiovisivo Finale
Periodo: Aprile – Maggio
Obiettivi:
· Realizzare un prodotto audiovisivo integrato: ideazione, scrittura.

· Lavorare in gruppo su ruoli assegnati.
Contenuti:
· Fasi della produzione audiovisiva: soggetto, storyboard, shooting, editing.

· Elaborazione di un messaggio visivo coerente e coinvolgente.

· Presentazione finale del lavoro alla classe.
Metodologie: Project work, cooperative learning, revisione guidata.
Strumenti: PC, smartphone, storyboard cartacei.
Verifiche: Valutazione di gruppo + valutazione individuale (diario di bordo).
📈 Criteri di valutazione
· Partecipazione e atteggiamento critico-costruttivo.

· Competenze tecniche e creative acquisite.

· Capacità di narrazione visiva e coerenza comunicativa.

· Qualità dei prodotti realizzati e capacità di presentazione.

· Comprendere e usare consapevolmente i linguaggi fotografici e audiovisivi.

· Realizzare prodotti visivi di base con finalità narrative o espressive.

· Saper analizzare criticamente un contenuto visivo in relazione al suo contesto.
📎 Strumenti e risorse
· Smartphone, treppiedi, microfoni base.

· Dispense, schede tecniche, tutorial online, LIM, Film

· Comprendere e usare consapevolmente i linguaggi fotografici e audiovisivi.

· Realizzare prodotti visivi di base con finalità narrative o espressive.

· Saper analizzare criticamente un contenuto visivo in relazione al suo contesto.
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